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Algoritmy vymény stranek
- Chceme pamét, ale neni prostor

- KdyZ mdme v cache mnoZiny poloZek, a mame vSechny polozky plné a potifebujeme zapsat nova
data, musime z té mnoZiny vybrat néjakou polozku, kterou zahodime - stejny princip jako u
strankovani

Working set
- Mnozina pravé pouZivanych stranek
- Néjaké pracovni jadro, které je potieba, aby program mohl béZet, odrazi lokalitu pfi vykonavani
programu
- KdyZz mame vice program v paméti, snazime se do paméti alespon do paméti nacpat alespon
working sety
- Kdyz by toto nebylo, tak bysme skoro porad jen Cetli z disku

Algoritmy:
- FIFO
- Nejjednodussi a nejhloupéjsi strategie
- Nahrazujeme ramce, ktery byl v paméti nejdéle, ten uvolnime a ddme ho k dispozici novému
pozadavku, ktery se objevil
- Uplné ignoruje chovani programu
- Jedna, ktera vykazuje Beladyovu anomalii - zvysSeni poctu ramcl mlze vést ke zvySeni poctu
vypadkd
- Pro néjaky proces mame vyhrazeno, Ze pro néj mame urcity pocet vyhrazenych ramci, a
nahrazovani budeme hledat pravé v tomhle setu.. A anomalie znamen3, zZe i kdyz dame
vétsi pocet ramcl, tak se v priiméru neméni pocet pagefaultl
- Optimalni stranka
-V principu se snazime vyhodit stranku, na kterou pfistoupime za nejdelsi dobu
- Ale mGzZeme tracovat a zpétné fict, ktera to byla a pouZit na porovnani
- Nelze implementovat online, ale Ize simulovat *
-V pricnipu jde o to mit v paméti vidy cely SW
- LRU - Least Recenty Used
- Dlouho nepouzivané stranky nebudou potreba
- Funguje docela dobfre, ale realizace v SW neni zrovna efektivni - pti kazdém pristupu musime
aktualizovat informace o poufZiti stranek
Vlastné bysme pak jen zapisovali uzivatelnost
Realizace v HW je mozn3, ale obtiznd/draha - mame néjaky Citac, ktery CPU zpracovava; ve
strankovacich tabulkach je to problém (ale pouZitelné napf. u webové proxy)
- Problém aktualizace pfi kazdé zméné - napf spojak ktery by pouzivané daval vidy nakonec,
po Case by se nam na zacatku hromadili malo pouZivané
- Nebo psat timestamp ke kazdému zaznamu, ale lepsi je spojak, je hned vidét kdo je obét
- NRU - Not recently Used
Stranka nebyla v blizké dobé pouZita
Kazda polozka ma priznak Accessed - nastavuje hW pfi pfistupu do paméti
OS bude periodicky prochdazet a bude nulovat ptiznak Accessed v seznamu stranek, tim
fikdme, Ze ubéhla perioda, kdy se stranka pouzila
Dirty = do stranky se zapisovalo, Ze jsem s ni néco provadél; vlastnost HW
Kdyz dojde k vypadku stranky tak vybirame nahodné z téchto mnoZzin v tomto poradi
o Not accessed; not dirty - hned mlzZeme zapisovat
0 Not accessed; dirty - sice méli obsah, tak je zapiSem na disk, a zapiSem
O Accessed, not dirty
O Acessed; dirty - tyhle nechavdme nejdéle, zde vypada, Ze s nimi néco systém déla
Pokud jen present, tak present nastavit na O - to vyvola pagefault a zjistime si, proc byl
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pagefault
- Problém je u nulovani pfiznakl - néco, co trva dlouho; chceme je nulovat rozumné -> CLOCK
- CLOCK - Hodinovy algoritmus
- Modifikace NRU; "druha sance"
- Stranky jsou zatazeny v kruhovém seznamu
- Funguje tak, Ze pokud nastane pagefault, takse podivame, jesti ta stranaka, nak terou
ukazujeme je volna, kdy? je volna, mame obét, pokud ne, posuneme se dale, dokud
nenajdeme vhodnou obét; pokud se oto¢im o celou obratku dokola, tak vyhodim ten kde
jsem zacal (predtim jsem si ho v prvnim kole hodil na accessed = 0) pokud se mezitim néco
stalo (a se ten zacatec¢ni znovu hodi na accessed = 1)
- Abychom nemuseli prohleddvat cely spojak - museli bysme ho zamykat - a tim blokovat
pfistup
- Zde nam staci pointery které rotuji
- Také jde simulovat seznamem, kde bysme prehazovali prvky nakonec
- Trosku vyslo z FIFO
- Pokud accessed = 0, obét nalezena
- Pokd acessed =1, vynuluji a pokracuji dal v hledani
- Dveé rucicky - pohybuji se soucasné
o Jednou koukame na potencionalni obéti, stejné jako v prvnim pfipadé
o A druhou rudickou vytvarime kandidaty (ktera jde napred); jsme tim schopni, zménou
Uhlu, zpoZdéni, regulovat dobu, za kterou ma ta stranka byt znovu referencovana -
Znovu pouzita
Ptiznaky se ukladaji do strankovacich tabulek
- Pfiprochazeni ramct se divdam do strankovacich tabulek, kde jsou ty pfiznaky
- NFU - Not frequency used
- SW esSeni LRU
- Cita¢ u stranek, periodicky pfic¢itame A, vybere se nejnizsi
- Problem - nezapomina
- Trashing [!Slidy!]
- Segmentace [!Slidy!]
- Bloky se popisuji deskriptory
- Dodist!! Problémy segmentace
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