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Pferuseni = tok instrukci je pferusen néjakou akci, a pak se vratime k plvodnimu proudu (zlepseni Von
Neumannovské koncepce, ta s tim nepocitala)

Vnéjsi pficiny - provedu az dokon¢im predchozi
- Vyznacné stavy I/O zafizeni
= To nam umoznuje asynchronni procesy, preruseni je jedno z metod, jak je implementovat,
kdyZ potfebujeme néco, tak se zafizeni samo ozve interruptem, bude obslouzeno (tim
zlikvidujeme periodické zkoumani co se déje) => i rychlejsi odezva po nastani akce (jinak
bysme se porad ptali klavesnice jestli néco nezmackl uzivatel)
= U vystupnich.. Chceme mu poslat néjak data, tak bysme se museli porad ptat, jestli mizeme
poslat,
- Vyznacné stavy Citacl
= No n-té instrukci chceme napft. poslat preruseni.. Napf. pocita¢ zmény stavu na vstupnim
pinu
= Watchdog je specialni pfipad (zabranéni nekonec¢nym cyklim, po x provede reset)
- Zasahy uZivatele
- Poruchy HW
Vnitfni pfiCiny - je tfeba je provadét okamzité pfi provadéni (napf. nemam data)
- Neznama instrukce
= Procesor nevi co ma délat, proto to necha resit na nékom jiném (sice zase procesorem, ale
uz podle scénare co se ma délat pfi nezndme instrukci)
= Napf. provedeni neprivilegované instrukce
- Specialni instrukce (INT, SYSCALL)
= INT - prosté vygeneruje interrupt
= SYSCALL - pro pristup k rutindm OS - chceme-li néco vykonat a nevime kde to je (vim Ze chci
preruseni 21, a nevim kde OS schovava pro obsluhu procesu, tak pomoci SYSCALL)
= Dalo se pouZit pro ladéni programi
o Kdyz si ve vyvojovym prostfedi dame breakpoint, tak debugger na danou instrukci dal
interrupt, na néj si pockal, koukl se na kterou instrukci prepsal, a mezitim vykreslil
break, kdyz mél pokracovat dal, nasel co pfepsal.. 1 bytova interrupt instrukce
- Vypadek (stranky/segmentu)
=  Mam instrukci, ale nemam data se kteryma ji mam provést
=  OSsito odchyti, zjisti z jaké adresy to mélo jit, zjisti kde ta data jsou (napf. ze SWAPu) a da
zpét OS

Prabéh preruseni - po obslouZeni se musime vratit zpét, k tomu, co jsme délali predtim
- Vznik, vyslani Zadosti - to jeSté neznamen3, Ze se tim prerusenim bude nékdo zabyvat
- Rozhodnuti o pfijeti / nepfijeti (+ maskovani pfijeti)
- ldentifikace zdroje - kdo néco chce
- Urceni adresy obsluzného programu - ¢im obslouzit
- Uschova aktuélniho stavu CPU (abych se pak mohl vratit zpét)
- Provedeni obsluZzného programu
- Obnova stavu CPU (do plivodniho)
- Navrat do preruseného programu

- Pijeti
= Vnitfni - exception = nutno fesit hned
= Vngjsi - interrupt = staci resit mezi instrukcemi (pro zachovani definovaného stavu CPU)
- Vybér mezi Zadateli o preruseni
= Zfetézenad zafizeni
O Mam zafizeni spojena do logického fetizku, a ten posila Zadost o preruseni do
procesoru, a procesor bud vyhovi, a z fetizku se pak nékdo ozve (vétsinou prvni, kdo si
o preruseni rekl) jde o prioritu
* Vyhodou, Ze procesor zajistuje jen jedno pferu$eni a zbytek si zajisti ostatni
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Preruseni
¢ Nevyhodou, ze musime dodat logiku, kdo si ohlida kdo je na preruseni na fadé
= Radi¢ preruseni,
O Pro procesor zajistuje pomocné akce pro preruseni, pokud procesor povoli
o Da se dobfe konfigurovat a ménit
o Vdrtivé vétsiné pocitacl
o Klidné to mlzZe byt soucast pocitace, ale je to oddélend jednotka
Identifikace zdroje
» (Cist& programova
o Jediny obsluzny program, zjisti si sdm kdo si o preruseni zadal (pruzné, ale pomalé,
napf. Motorola 6800)
o Podle potfeby dynamicky mdzu ménit kéd starajici se o interrupy
= S pomoci technickych prostredk
o Zadatel poskytne vektor preruseni, podle néj se rozhodne o obsluzném programu (u
x86 je pod adresou 0 uloZen vektor preruseni, cozZ je zde tabulka adres, kam se ma
skodit, dojde li k preruseni),
Tam muze byt:
- Adresa obsluzného programu
- Index do tabulky adres
- Strojova instrukce - typické pro mikrokontrolery
o Vyznamné kvlli dynamiénosti - mizZu kompletné fidit co se ma délat pfi preruseni
(m0Zu nahradit vlastni rutinou, ktera bude na miru pro nas; prostor pro viry, kdysi)
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